
ประเทศไทย 4.0  
แผนพัฒนาเศรษฐกิจดจิิทัล

แห่งชาติ 



เทคโนโลยีท่ีส่งผลต่อระบบเศรษฐกิจ 
และสังคมยุคดิจิทัล 
 
1. Mobile Internet & Broadband Internet 
2. Automation 
3. Internet of Things 
 



วิสัยทัศน์ และเป้าหมาย การพัฒนาดิจิทัลเพื่อ
เศรษฐกิจและสังคมของประเทศไทย  







การขับเคล่ือนแผนพัฒนาดิจิทัลเพื่อ
เศรษฐกิจและสังคมในระยะเร่งด่วน 

 
 โครงการยกระดับโครงสร้างพ้ืนฐานโทรคมนาคมให้คนไทยสามารถ

เข้าถึงอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 โครงการ Free Wifi สาธารณะชุมชน 

 โครงการยกระดับเครือข่ายศูนย์ดิจิทัลชุมชน 

 โครงการเรียนรู้ตลอดชีวิตผ่าน Thai MOOC พัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัล 
พัฒนาหลักสูตรระดับอุดมศึกษา 30 วิชา 

ส่งเสริมวิชาชีพอาชีวะ 12 สาขา  พัฒนาอาชีพผ่าน IPTV และ Smart 
Classroom 



การพัฒนาดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคมกับ
งานห้องสมุด 

1. รูปแบบของห้องสมุดในยุคดิจิทัล 
ห้องสมุดดิจิทัล (Digital Library) 

ห้องสมุดกึ่งดิจทิัล (Convergence Library) ที่ปรับเปลี่ยนไปสู่การเป็น 
Community Space  บรกิารดิจิทัล (Internet, Devices, Digital 
documents, Digital Books, Digital Content 

 เน้นความร่วมมอืระหว่างองค์กร เปิดเผยข้อมูลและแบ่งปันข้อมูล และ
การมีส่วนร่วมของผู้ใช้งาน 



2. บริการห้องสมุดผ่านระบบดิจิทัล 

 บรกิาร Self-Service ค้นหา ยืม-คนืหนังสือ  

 บรกิารหนังสือดจิทิัล (E-Books, E-Magazines, E-Journals, E-Materials) 

 บรกิารอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ Tablet, e-reader และอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 บรกิารตอบค าถามผ่านระบบดจิทิัล 

 ระบบ GPS เพื่อค้นหาหนังสือและเอกสารในห้องสมุด 

 ระบบแนะน าหนังสือและ Materials ต่าง ๆ ตามความสนใจของผู้ใช้บริการ 

 บรกิาร Application บน Smart Phone 

 Convergent services-Library, Museum, Archive, Blogs, Forums 



บทบาทของห้องสมุดในยุคดิจิทัล 

เน้นผู้ใช้บริการกลุ่มเป้าหมายมากข้ึน 

ให้บริการเรียนรู้และเตรียมความพร้อมเข้าสู่โลกดิจิทัล 

เป็น Gateway สู่ข้อมูล ข่าวสารในโลกออนน ์และการรับ
บริการของรัฐผ่านดิจิทัล 

เป็น Community Reading Room/Co-working 
Space/Crowdfunding Space และปรับตัวกลายเป็น 
Publisher ในโลกยุคดิจิทัล 



Thai MOOC 





ห้องสมุดดิจิทัล : ด้วย ICT และนวัตกรรม 

แนวโน้มเทคโนโลยี 

1.IoT        

2.Smart Machine 

3.Big Data 

4.Mobility 

5.AR & VR 

6.Waerable Computing 

7.Payment Systems 

8.Drones 

9.Grassroots Tech. 

10.The Cloud 

 



การวิจัยออนไลน์ : แนวโน้มและข้อควรระวัง 

การวิจัยออนไลน์ (Internet Research)  ท าได้ดังนี ้

Survey, interview, focus group 

Content analysis 

Data mining 

Crowdsourcing 

 

 



Tool และ Platform ท่ีใช้ในการท าวิจัยออนไลน์ 
 

Website 

Email 

Chat 

Videoconference 

Discussion board 

Serch Engine 

Blog 

Cloud services 

Social Network Sites 

 



ประโยชน์ท่ีได้จากการท าวิจัยออนไลน์ 

Broader potential groups ได้กลุ่มคนจ านวนมาก 

Less expensive ประหยัดค่าใช้จ่าย 

Faster process มีความรวดเร็ว 

Anomynity ไม่เปิดเผยชื่อ 

Personal environment มีความเป็นส่วนตัว 



ตัวอย่างเทคโนโลยีกับ 
งานห้องสมุด 
















